
ПОЛИТИКА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ «League Project» 

1. Общие положения 
1.1. Настоящая Политика использования (далее — Политика) регулирует правила 
поведения и использования: 
сайта проекта; 
Minecraft-сервера проекта; 
связанных сервисов (Discord, форум, личный кабинет и т.п.). 
1.2. Используя сайт или подключаясь к серверу, пользователь подтверждает, что: 
ознакомился с данной Политикой; 
принимает условия Пользовательского соглашения (оферты); 
принимает условия Политики конфиденциальности. 
1.3. Администрация проекта вправе в любое время изменять настоящую Политику без 
предварительного уведомления. Актуальная версия публикуется на сайте. 
 

2. Термины и определения 
Проект — сайт, Minecraft-сервер и связанные сервисы. 
Администрация — владелец проекта и уполномоченные лица. 
Пользователь / Игрок — любое лицо, использующее сайт или сервер. 
Аккаунт — учётная запись пользователя (Minecraft, сайт, Discord). 
Внутриигровые ценности — предметы, валюта, привилегии, донат-услуги. 

3. Правила использования сайта 
Пользователю запрещается: 
3.1. Нарушать законодательство своей страны или страны размещения сервера. 
3.2. Публиковать или распространять: 
оскорбления, угрозы, клевету; 
экстремистские, дискриминационные или незаконные материалы; 
вредоносные ссылки и файлы. 
3.3. Пытаться получить несанкционированный доступ: 
к аккаунтам других пользователей; 
к административным панелям; 
к базе данных или хостингу. 
3.4. Использовать сайт для мошенничества, спама или накруток. 
 



4. Правила использования Minecraft-сервера 
На сервере строго запрещено: 
4.1. Использование: 
читов, хаков, модификаций, дающих преимущество; 
багов и ошибок сервера в личных целях. 
4.2. Любые формы нечестной игры: 
дюпы; 
абьюз механик; 
обход ограничений. 
4.3. Нарушение общения: 
оскорбления; 
токсичное поведение; 
разжигание конфликтов; 
реклама сторонних проектов без разрешения. 
4.4. Попытки: 
взлома сервера; 
вмешательства в его работу; 
DDoS-атак и иных атак. 
 

5. Аккаунты и ответственность 
5.1. Пользователь несёт полную ответственность за безопасность своего аккаунта. 
5.2. Администрация не обязана: 
восстанавливать доступ при утере данных; 
возвращать предметы, утерянные по вине игрока; 
компенсировать потери из-за действий третьих лиц. 
5.3. Передача аккаунта третьим лицам осуществляется на риск пользователя. 
5.4 Использование сайта и Minecraft-сервера допускается 
исключительно лицами, достигшими возраста, 
установленного Пользовательским соглашением (офертой). 
 

6. Донат и внутриигровые услуги 
6.1. Донат является добровольным платежом пользователя 
в поддержку проекта и предоставления внутриигровых услуг 
в соответствии с условиями публичной оферты. 
6.2. Донат-услуги: 
не дают гарантий постоянной работы сервера; 
могут быть изменены или удалены. 



6.3. Возврат средств производится только в случаях, предусмотренных офертой и 
действующим законодательством. 
6.4. Попытки возврата через платёжные системы (chargeback) без обращения к 
администрации могут привести к блокировке аккаунта. 

7. Санкции и меры 
7.1. За нарушение правил администрация вправе: 
выдать предупреждение; 
временно ограничить доступ; 
заблокировать аккаунт; 
удалить внутриигровые ценности. 
7.2. Санкции могут применяться без предварительного уведомления, если нарушение 
является серьезным. 
7.3. Решения администрации являются окончательными 
в рамках проекта и могут быть обжалованы 
исключительно в порядке, предусмотренном 
законодательством. 

8. Ограничение ответственности 
8.1. Проект предоставляется «как есть» (AS IS), 
без каких-либо гарантий соответствия ожиданиям пользователя. 
8.2. Администрация не гарантирует: 
бесперебойную работу сервера; 
отсутствие ошибок, лагов или технических сбоев. 
8.3. Администрация не несёт ответственности за: 
потерю данных; 
временную недоступность сервиса; 
косвенный ущерб. 

9. Связь с другими документами 
Настоящая Политика действует совместно с: 
Пользовательским соглашением (публичной офертой); 
Политикой конфиденциальности. 
В случае противоречий приоритет имеет публичная оферта. 

10. Заключительные положения 
10.1. Продолжение использования сайта или сервера означает полное согласие с 
настоящей Политикой. 



10.2. Если пользователь не согласен с условиями — он обязан прекратить использование 
проекта. 
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